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Toute utilisation des outils pédagogiques santEsport implique l’acceptation pleine et entière de la 
présente charte. 
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Article 1 – Objet de la charte 
 

santEsport, portée par l’association Crazy Esport, est née de la volonté de rapprocher deux univers souvent 
perçus comme opposés : la santé et le jeu vidéo. 

Le projet repose sur un collectif de professionnels de santé et de l’accompagnement, composé notamment 
de préparateurs physiques et mentaux, d’orthoptistes, de kinésithérapeutes, de nutritionnistes et de 
sophrologues, unis par une passion commune pour l’esport et le bien-être des joueurs. 

Convaincue que le jeu vidéo peut être une source d’épanouissement personnel lorsqu’il est pratiqué de 
manière encadrée et responsable, santEsport œuvre à la sensibilisation, l’information et 
l’accompagnement des joueurs, de leurs encadrants et du grand public. 

La présente charte a pour objet de définir les conditions d’utilisation des outils pédagogiques mis à 
disposition par santEsport. Ces outils s’adressent aussi bien au grand public qu’aux professionnels et sont 
conçus pour être accessibles, modernes et adaptés à diƯérents contextes d’intervention : structures 
esport, établissements scolaires, événements grand public, espaces jeunesse ou associatifs. 

À travers cette démarche, santEsport promeut une approche positive, équilibrée et durable du gaming, où 
la performance s’inscrit dans le respect de la santé et du bien-être. 

 

Article 2 – Champ d’application 
 

La présente charte d’utilisation s’applique à l’ensemble des utilisateurs des outils pédagogiques mis à 
disposition par santEsport, qu’ils soient membres du grand public, utilisateurs particuliers ou 
professionnels, encadrants, partenaires ou intervenants. 

Elle concerne l’ensemble des supports et contenus pédagogiques développés ou diƯusés par santEsport, 
quel que soit leur format, notamment : 

 Supports numériques ou physiques ; 

 Contenus en ligne ; 

 Ateliers, formations et actions de sensibilisation ; 

 Interventions réalisées lors d’événements, dans des établissements scolaires, des structures 
esport, des espaces jeunesse ou associatifs. 

La charte s’applique dès l’accès ou l’utilisation de ces outils, quel que soit le lieu ou le mode de diƯusion. 

Toute utilisation des outils pédagogiques de santEsport implique l’acceptation pleine, entière et sans 
réserve de la présente charte. 
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Article 3 – Définitions 
 

Dans le cadre de la présente charte, les termes ci-dessous ont la signification suivante : 

 santEsport : désigne le projet porté par l’association Crazy Esport, ayant pour objectif de 
promouvoir la santé, le bien-être et la prévention dans l’univers du jeu vidéo et de l’esport. 

 Association Crazy Esport : désigne la structure juridique porteuse du projet santEsport, 
responsable de la conception, de la gestion et de la diƯusion des outils pédagogiques. 

 Charte : désigne la présente charte d’utilisation des outils pédagogiques santEsport. 

 Outils pédagogiques : désignent l’ensemble des supports, contenus et dispositifs éducatifs mis 
à disposition par santEsport, quels que soient leur format (numérique ou physique) et leur mode 
de diƯusion. 

 Contenus : désignent l’ensemble des informations, textes, images, vidéos, supports interactifs, 
documents et ressources pédagogiques diƯusés par santEsport. 

 Utilisateur : désigne toute personne accédant, consultant ou utilisant les outils pédagogiques de 
santEsport. 

 Utilisateur particulier : désigne toute personne physique utilisant les outils pédagogiques de 
santEsport à titre individuel, sans but commercial et en dehors de toute activité professionnelle ou 
rémunérée. 

 Utilisateur professionnel : désigne toute personne physique ou morale (association, 
professionnel, entreprise, structure publique ou privée) utilisant les outils pédagogiques de 
santEsport dans le cadre d’une activité professionnelle, associative ou commerciale, notamment 
lorsque cette utilisation s’inscrit dans une prestation rémunérée ou valorisée. 

 Professionnels : désignent les professionnels de santé, de l’accompagnement, de la performance 
ou du bien-être participant à la conception, à l’animation ou à la diƯusion des actions et contenus 
de santEsport. 

 Encadrants : désignent toute personne accompagnant un public (enseignants, éducateurs, 
coachs, responsables de structures ou référents). 

 Prestation rémunérée : désigne toute intervention, formation, action ou service utilisant les outils 
pédagogiques santEsport donnant lieu à une rémunération directe ou indirecte. 

 Autorisation écrite préalable : désigne tout accord formel, exprès et écrit délivré par l’association 
Crazy Esport autorisant une utilisation spécifique des outils pédagogiques. 

 Données personnelles : désignent toute information se rapportant à une personne physique 
identifiée ou identifiable, collectée et traitée dans le cadre de l’utilisation des outils pédagogiques, 
conformément à la réglementation en vigueur. 

 Propriété intellectuelle : désigne l’ensemble des droits aƯérents aux contenus, outils 
pédagogiques, supports et créations diƯusés par santEsport, incluant notamment les droits 
d’auteur, droits voisins, marques, logos et éléments graphiques. 
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Article 4 – Conditions d’accès et d’utilisation 
4.1 Utilisation générale 
Les outils pédagogiques mis à disposition par santEsport sont destinés à un usage informatif, éducatif et 
préventif en lien avec la santé, le bien-être et la pratique du jeu vidéo. 

Tout utilisateur s’engage à : 

 Utiliser les outils dans le respect de leur finalité pédagogique ; 

 Adopter un comportement respectueux des valeurs portées par santEsport et l’association Crazy 
Esport ; 

 Respecter la législation en vigueur, notamment en matière de propriété intellectuelle et de 
protection des données personnelles ; 

 Ne pas détourner, altérer ou utiliser les outils à des fins contraires à l’ordre public, aux bonnes 
mœurs ou à l’éthique professionnelle. 

Toute tolérance, absence de contrôle ou retard dans l’exercice d’un droit par l’association Crazy Esport ne 
saurait être interprété comme une renonciation à ce droit. 

 

4.2 Utilisation par les utilisateurs particuliers 
Les utilisateurs particuliers sont autorisés à utiliser les outils pédagogiques de santEsport à titre 
personnel et non commercial. 

Ils peuvent consulter, partager et exploiter les contenus dans un cadre privé ou de sensibilisation, sous 
réserve de : 

Ne pas modifier, dénaturer ou altérer les outils, leurs contenus ou leurs visuels ; 

Ne pas supprimer ou masquer les mentions d’identification de santEsport, de l’association Crazy Esport 
et des professionnels associés ; 

Ne pas présenter les outils comme relevant d’une démarche personnelle ou d’une expertise propre. 

Toute utilisation dépassant ce cadre relève du statut d’utilisateur professionnel. 

 

4.3 Utilisation par les utilisateurs professionnels 
Les utilisateurs professionnels sont autorisés à utiliser les outils pédagogiques de santEsport dans le cadre 
de leurs activités professionnelles, associatives ou commerciales, sous réserve : 

 De l’identification claire et visible de santEsport, de l’association Crazy Esport et des 
professionnels de santé contributeurs ; 

 Du respect strict de l’intégrité des outils, de leurs contenus et de leurs visuels ; 

 De l’absence de toute présentation laissant entendre une création, une validation ou un 
partenariat non expressément établi avec santEsport. 
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Toute reproduction, adaptation, diƯusion ou utilisation dans le cadre d’une prestation rémunérée nécessite 
une autorisation écrite préalable de l’association Crazy Esport et peut faire l’objet de conditions 
spécifiques. 

 

Article 5 – Droits des utilisateurs 
 

Dans le cadre de l’utilisation des outils pédagogiques mis à disposition par santEsport, les utilisateurs 
bénéficient des droits suivants, dans les limites prévues par la présente charte et par la législation en 
vigueur : 

 Droit d’accès aux outils pédagogiques ; 

 Droit à une information claire, accessible et compréhensible ; 

 Droit au respect de la vie privée et à la protection des données personnelles ; 

 Droit à une utilisation conforme à la finalité pédagogique des outils ; 

 Droit de signalement de tout dysfonctionnement ou usage abusif. 

Les utilisateurs peuvent également bénéficier d’un accompagnement complémentaire. Lorsque 
l’intervention de professionnels de santé ou de l’accompagnement est sollicitée, cet accompagnement 
peut faire l’objet d’une prestation payante, préalablement définie et communiquée. 

 

Article 6 – Obligations des utilisateurs 
 

Tout utilisateur s’engage à : 

 Prendre connaissance de la présente charte et à en respecter les dispositions ; 

 Utiliser les outils pédagogiques de manière responsable et conforme à leur finalité ; 

 Respecter les contenus, visuels et mentions d’identification ; 

 Se conformer au cadre légal et réglementaire applicable. 

Chaque utilisateur demeure seul responsable de l’usage qu’il fait des outils pédagogiques et des 
conséquences pouvant en résulter. 
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Article 7 – Propriété intellectuelle 
 

L’ensemble des outils pédagogiques, contenus, supports, visuels, textes, images, vidéos, documents, 
logos, marques et éléments graphiques diƯusés par santEsport est protégé par le droit de la propriété 
intellectuelle et demeure la propriété exclusive de l’association Crazy Esport et/ou de leurs auteurs. 

Toute reproduction, représentation, modification, adaptation, diƯusion ou exploitation, même partielle, y 
compris à des fins pédagogiques, de formation, de communication ou commerciales, est interdite sans 
autorisation écrite préalable. 

Toute utilisation non autorisée est susceptible d’engager la responsabilité civile et pénale de son auteur. 

 

Article 8 – Sanctions en cas de non-respect 
 

En cas de non-respect total ou partiel de la présente charte, l’association Crazy Esport se réserve le droit 
d’appliquer des sanctions proportionnées et cumulatives, incluant notamment : 

 Un rappel à l’ordre ou une demande de mise en conformité ; 

 La suspension ou l’interdiction temporaire ou définitive d’accès aux outils pédagogiques; 

 La résiliation de tout accord ou partenariat en cours. 

L’association Crazy Esport se réserve également le droit de solliciter la réparation de tout préjudice subi, 
notamment financier, moral ou d’image, et d’engager toute action judiciaire appropriée. 

 

Article 9 – Responsabilités 
 

Les outils pédagogiques santEsport ont une vocation informative, éducative et préventive. Ils ne se 
substituent en aucun cas à un avis médical, un diagnostic ou une prise en charge personnalisée par un 
professionnel de santé qualifié. 

Les informations diƯusées sont à jour à la date de leur parution ou de leur dernière mise à jour. Les 
connaissances scientifiques et médicales étant par nature évolutives, santEsport ne saurait garantir 
l’actualité permanente des contenus. 

La responsabilité de l’association Crazy Esport ne saurait être engagée qu’en cas de faute prouvée et dans 
les limites prévues par la loi. Aucune obligation de résultat ne saurait être retenue. 

Chaque utilisateur demeure seul responsable des décisions prises sur la base des informations diƯusées 
et de l’usage des outils pédagogiques. 
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Article 10 – Protection des données personnelles 
(RGPD) 
 

Les données personnelles collectées dans le cadre de l’utilisation des outils pédagogiques sont traitées 
conformément au Règlement (UE) 2016/679 (RGPD) et à la législation en vigueur. 

Elles sont collectées pour des finalités déterminées, explicites et légitimes, et conservées pour une durée 
strictement nécessaire à ces finalités, conformément aux obligations légales et réglementaires en vigueur. 
À l’issue de cette durée, elles sont supprimées ou anonymisées. 

Les utilisateurs disposent des droits d’accès, de rectification, d’eƯacement, d’opposition, de limitation et 
de portabilité de leurs données, lorsqu’applicable. Ces droits s’exercent sur demande accompagnée d’un 
justificatif d’identité. 

L’association Crazy Esport met en œuvre les mesures techniques et organisationnelles appropriées afin de 
garantir la sécurité et la confidentialité des données personnelles. 

 

Article 11 – Entrée en vigueur, droit applicable et 
juridiction compétente 
 

La présente charte entre en vigueur à compter de sa date de publication ou de mise à jour. 

Elle est soumise au droit français. Tout litige relatif à son interprétation, son exécution ou son application 
relève de la compétence exclusive des tribunaux du ressort du siège de l’association Crazy Esport. 

L’accès aux outils pédagogiques et leur utilisation valent acceptation pleine, entière et sans réserve de la 
présente charte. 

 


